Plainead Sona TREORACHA

CLUICHE MATA INBHUANAITHE CONAS TOSU: Usaid licin do gach imreoir.

Tosaionn gach imreoir 6 thil uimhir 1. 1s é an sprioc chun
teacht ar an til dheiridh (til 28) ar a bhfuil an plainéad
sona sasta.

DO SHEAL: Caith an disle agus léigh an aghaidh in airde.
D'fhéadfa trath na gceist a fhail chun d'imirt a riomh n6
roinnt treoracha eile le leanuint.

DEIREADH AN CHLUICHE: An chéad duine a
shroicheann til 28 an duine a chriochnaionn an cluiche.

Ma éirionn an teocht ("nathracha") e o o N

beidh ort dul ar ais. ® N -

Ma laghdaionn astuithe CO2 =

("dréimiri") téann tu ar aghaidh nios s
tapula. ’l’ d ’1'

CRUTHAIGH DO CHLUICHE FEIN!

LAOCH AN Saincheap do chlar: i ngach til glas, is féidir leat gniomh
PHLAINEID aeraide maith né olc a chur a d'fhéadfadh astaiochtai CO2 a
SHONA! laghdu né teocht an phlainéid a mhéadd.

Is féidir linn go léir a
bheith inar laochra
inbhuanaitheachta
do phlainéad sona.
Mar sin, is cuma cé a
bhuaigh an cluiche,
ta bonn ann do gach
imreoir. Roinnimis na
dea-ghniomhartha
agus na dea-nésanna
aerdide chun an : :
domhan a athrt le R R ’
chéile, beart ar
bheart!
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